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6. Flere Digitale/Visuelle Vaerktgjer Unity

til Ingenigruddannelser Panopto

| denne kategori vil vi gerne have, at du Altspace or GLUE-VR

angiver andre digitale eller visuelle
veerktgjer, du muligvis bruger, som du
foler hjelper med at forbedre eller

videreudvikle dine ingenigrstuderendes
visuelle feerdigheder.
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Unity “l en ngddeskal”

Unity — et cross -platform spilprogtam til oprettelse af 2D-
og 3D -computerspil eller andet interaktivt materiale,
sasom visualiseringer eller animationer. Det er skrevet i C, C
++ (Runtime) og C # (Unity API).

Spil, der er oprettet pa Unity understgtter mange
hardwareplatforme, herunder Windows, Linux, Android.
Blandt dem er der ogsa syvende og ottende generations-
konsoller. Virtual reality -hjelme som Oculus Rift og Gear VR
er ogsa kompatible med Unity. Spil, der er oprettet i Unity
efter installation af Unity Web Player-plug-in'et, kan ogsa
kere i en webbrowser.

| enhed er det muligt at skrive scripts i UnityScript (syntaks
svarende til JavaScript og C #).




Unity Fordele Unity Ulemper

Meget effektiv, nar du gengiver Grafikken er ikke sa god som andre
2D- og 3D -scener spiludviklingsprogrammer.

Fremragende til cross-platform Funktionalitet - Unity 5 har nogle
udvikling og multiplatformspil ydelsesproblemer

God butik og teknisk support Betalt licens kraeves for den bedste

Fantastisk visuel platform der er grafik, implementering og
let at bruge. forbedringer af ydeevnen

Overskuelige priser - det koster Ilfild%kode - koden er Stﬁ"bcijl' men
mindre end alle alternativer an get vaere sveert at tinde og

rette ydelsesproblemer i den

Tager meget hukommelse - hvilket
forarsager OOM fejl og
fejlfindingsproblemer
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Unity Feedback/Insights

66 Enhed kan bruges ikke kun i STEM,
ikke kun til undervisning i
multimedie, computergrafik,
animation, interaktivt design og
programmering, men ogsa til at 99
bygge tilpasset kursusindhold
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Unity Ekspert
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Unity — | brug

Hvordan laver man et spil —
til begyndere:
YouTube

LZAR UNITY — de mest

grundlaeggende instrukser
YouTube



https://www.youtube.com/embed/Lu76c85LhGY?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/Lu76c85LhGY?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/pwZpJzpE2lQ?feature=oembed
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&3 Panopto

Panopto “l en ngddeskal”

Panopto leverer flere tjenester, der kan bruges i e-learning-
sammenhaenge. Vaerktgjet er designet til at lave videoer,
har forskellige funktioner og kan bruges til skeermcasting,
videostreaming, preaesentationer, videoindholdsstyring,
upload af eksisterende video og foredrag/mgdeoptagelse.

Panopto er let at bruge

Panopto er meget let at bruge. Det bruges ofte af lzerere til
at planlzegge virtuelle og blandede laeringsaktiviteter, men
kan ogsa bruges af elever til preesentationer og
videoprojekter. Laerere kan oprette private mapper til
eleverne, og pa den made kan leereren fglge elevernes
arbejde.




-1 Panopto Fordele Panopto Ulemper

* Let brugervenligt * Panopto er grundlaeggende og let at
videoredigeringsprogram bruge, men har ikke et stort udvalg

* Let at integrere og kombinere med af funktioner
andre digitale lseringsveerktgjer - Vaerktgjet har ikke mange

- Kan bruges til at oprette korte muligheder for at tilfgje grafik og
videosessioner, men ogsa mulighed for effekter i forhold til andre

at lave sma kapitler eller serier af film programmer. Dette bidrager
naturligvis til programmets

enkelhed, men mere avancerede
videoredigerere vaelger muligvis ikke
at bruge Panopto.

* Nar en laerer uploader en virtuel
laeringssession, far
organisationen/skolen/universitetet

ogsa adgang til videoen. Videoen

tilhgrer skolen, og de kan bygge et Panopto har ikke mange
stort bibliotek med virtuelle delemuligheder; dette kan veere en

leringsvideoer. ulempe, nar du skal dele videoerne
uden for organisationen.
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Panopto Feedback/Indsigter

66

Leererne siger at det er let at laere at bruge
veerktgjet, og ogsa at kombinere det med de
andre digitale programmer, de bruger

9
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Panopto — | brug

I,Panopto‘ B Use Case Videos > Engineering - Social Learnin

Technical Knowledge Sharing

Jesse provides fellow engineers with an overview of
diagnosing S0L Server database deadlocks.

Panopto er et godt veerktgj til at lave Jesses vidensdelingsvideo er blevet

praesentationer og til at dele viden populaer. Nu er det muligt for seerne

med andre elever eller undervisere. at springe frem og tilbage mellem de
Se de fglgende eksempler: dele de gerne vil se.
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/_\ AltspaceVR

Altspace / GLUE-VR “l en ngddeskal”

AltspaceVR er en social platform for virtual reality (VR).
AltspaceVR er en platform, der gor det muligt for lzerere og
elever at mgdes i en tilpasset verden, hvorigennem de kan
samles, ga rundt, kommunikere, samarbejde, praesentere i
sma til store grupper og interagere med omgivelserne.

| AltspaceVR har lzerere og elever deres egen selvtilpassede
unikke avatar. AltspaceVR er en gratis app tilgeengelig via
Microsoft Store, der kan downloades pa ens beerbare
computer. AltspaceVR er ogsa tilgeengelig pa macOS, ifglge
Apple. For den komplette virtual reality -oplevelse kan
brugeren ga ind i AltspaceVR med et VR -system, sasom
Oculus Quest 2.




Altspace Fordele

* Gratis og tilgeengelig via baerbar
computer.

* Enkel og let at bruge, lille
l2eringskurve for psedagoger og
studerende

* Flere anvendelser; kan bruges til

praesentation, gruppegvelser og
mere.

* Da brugeren deltager som en
avatar, kan det vaere godt for elever
med social angst, introverte elever
eller folk med andre sociale
udfordringer.

Altspace Ulemper

* AltspaceVR er en ny

uddannelsesplatform uden kendt
bedste praksis.

* Oprettelse og redigering af
verdener og VR -rum skal udfgres af
en programmgr / specialist.

* Nogle brugere kan fgle angst nar de
bruger virtual reality.

* For fuld VR oplevelse skal brugerne
have et VR system pa.

DIGITAL/VISTUAL TOOLS - MISCELLANEOUS




Altspace or GLUE-VR
Feedback/Indsigter

“A/tspaceVR er fantastisk og har stort
potentiale. VR social platform og avatarer
giver eleverne en chance for at veere i et
sikkert milj@. Som et eksempel kan eleverne
gve sig i at tale i offentlighed. | disse COVID-
19-tider giver AltspaceVR undervisere og
elever en chance for at socialisere, mens de
leerer. 99

Kristian Hgyland-Kroghsbo
Matematik og Videnskabsunderviser, Danmark
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@ Altspace / GLUE-VR — | brug

Avatarer (brugere) der taler i en Et veerelse der teleporterer til andre
AltspaceVR verden vituelle steder
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Vi haber, at du n@d vores praktiske vejledning for /t\!

ir_\geni(z)runo!ervisere om indarbejdelse af digitale og —r
visuelle designvaerktgijer. tt
Som det naeste inviterer vi dig til at udforske VLEE onlinekurset, der i ENGINEERIN Gy TR
dybden udforsker anvendelsen af visual literacy til den i den )

virkelige verden ... \ /
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