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2. Digitale/Visuelle redskaber til G Coggle

idédannelse og visualisering a Marvel Aop
Visualisering og idédannelse er to Padlet

hovedelementer nar det kommer til

anvendelse af ingenigr- og _

erhvervsuddannelser. Visualiseringsprocessen e Pinterest

involverer at skabe billeder, diagrammer eller
animationer for at kommunikere abstrakte og
konkrete idéer. Idédannelse er den creative
process for at generere, udvikle og
kommunikere nye idéer.

Med hjzelp fra 35 Ingenigrundervisere
praesenterer vi tre af de mest praktiske og
brugbare digitale redskaber, som
ingenigrundervisere kan bruge for at hjzelpe
deres elever med at visualisere og forestille sig
nye idéer.
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Men forst...
HVAD ER IDEDANNELSE?

Idedannelse er processen hvor
idéer bliver genereret. Denne
proces fokuserer pa at prgve at
finde forskellige l@sninger pa et
problem eller for at opna et
bestemt mal.

SECOND
IDEA




Vidste du at idedannelse er et
essentielt skridt i den
populaere
DESIGNTZANKNINGS-proces?

|dedannelsesprocessen handler om at finde lgsninger der
er baseret pa en problemformulering.

| idedannelsen er det hovedsagelige fokus ikke pa at finde
den bedste Igsning, men pa at skabe flere innovative
lgsninger igennem brainstorming eller andre teknikker.
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Illustration af Designtaenkningsprocessen (et simpelt eksempel pa visuel konceptkommunikation |
praksis)



HVAD ER
VISUALISERING?

Visualiseringsprocessen involverer
at skabe billeder, diagrammer eller
animationer der kan kommunikere
abstrakte og konkrete idéer.

Visualisering er essentiel nar det
kommer til ingenigrgrafikker og til
at lave ingenigrtegninger. Disse er
repraesentationer af fysiske
objekter/steder pa papir (elleri 2
eller 3 dimensionalt elektronisk
format).
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I”

Coggle “i en npddeska

Coggle er et onlineveerktgj der kan skabe og dele mindmaps og
procesdiagrammer, ved at producere hierarkisk strukturerede
dokumenter. Det er et spaendende redskab til at hjelpe kreative
aktiviteter, sasom brainstormings-sessioner. Ingenigrundervisere og
elever kan bruge dette program som ressource til at visualisere ideer
og til at dele under fjernundervisning.

Som et visual literacy veerktgj, kan Coggle bruges til at dele ideer
igennem visuelle medier og til at hjelpe med at lgse problemer,
udvikle kommunikations- og skabelseskompetencer. Derudover hjzelper
det med at forsta komplekse informationer, sa det understgtter visuel
analyse. Coggles hovedfunktioner er samarbejde i realtid,
ubegraensede diagrammer, ubegraenset upload af Dbilleder,
redigeringshistorik, support til prisnedszettelse, download som PDF &
billede, samt eksport som mm. og tekst. Programmet kan ogsa
integreres med Google Drive.



-1 Coggle fordele Coggle Ulemper

* Simpelt og nemt at bruge * Det begrensede antal af
tilgeengelige farver kan veere
begraensende nar det kommer til at
kortlaegge komplekse processer

* Der synes ikke at veere en made at
arrangere grenene automatisk

* Der er ingen anden made at tilpasse
udseendet af mindmappen, som fx
temaer

* Kan anvendes indenfor alle felter af
ingenigrarbejde eftersom alle billeder
og videoer kan ggres interaktive

* Mangfoldigt brug — Coggle kan bruges
til mindmapping savel som diagrammer

* Nemt at skabe farverige og
professionelle praesentationer der kan
deles

* Gratisversionen er relativt

* Elever og undervisere kan arbejde pa
5 Jeep begraenset

opgaver sammen
* Giver mulighed for samarbejde i realtid
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Coggle Feedback/Indsigter

‘Q‘oggle udfordrer eleverne til at organisere
deres ideer visuelt, mens det promoverer
samarbejdet mellem elever og undervisere.
Disse egenskaber hjelper eleverne med at
opdage vigtige sammenhaeng, der kan fare til
en bedre forstaelse af indholdet. 99

Coggle Engineering Educator User
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Coggle — | brug

Sartwiths Docade what weactty you ase maggang
rounded Oval | wiatin R hats movg fom one siep
e ) 2

Andet eksempel illustrerer hvordan PBL (project based learning) tilgange
konceptkort kan bruges i kan understgttes af at bruge et coggle
ingenigrundervisningen planlaegningsskema
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Marvel App “i en ngddeskal”

Marvel giver dig mulighed for at omdanne skitser eller
Photoshop filer til interaktive applikationsprototyper. Det
tager nogle gjeblikke og er drevet af Dropbox. Den intuitive
interface er designet for at simplificere, fremskynde og
gore processen af at skabe en prototype sa nem som
muligt. Hvordan fungerer det? Du skal blot uploade billeder
(.psd, .jpg, .gif eller .png) fra Dropbox og begynde at
kombinere dem med hinanden.

Prototyper kan afspilles pa iPhones, iPads, Android, online
eller endda handholdte spillekonsoller. Marvel kan vaere et
hjelpsomt redskab til mange applikationsingenigrer, UX
eksperter, startups, interaktive agenturer, forretningsfolk og
endda elever. Applikationsudviklere kan hurtigt lave en
skitse og praesentere denne som prototype.




Marvel App Fordele

* Design og Wireframe ggres nemt, der
er intet behov for erfaring med kodning

* Automatisk synkronisering — Marvel
synkroniserer med Google Drive og
Dropbox.

* Tilfgj transitioner og bevaegelser der
giver staerke brugeroplevelser

* At dele prototyper er nemt pa enheder
sasom computerskeermen eller en
Apple watch

* Nemt samarbejde, hvor det er nemt at
tilfeje beskeder direkte til prototypen
og at annotere specifikke omrader

Marvel App Ulemper

* Prgveversionen har begraensede
muligheder for at tilfgje nye
brugere og flere projekter

* At navigere pa forskellige skeerme
kan blive forvirrende

* At lave prototyper pa mobilen kan
ggres nemt, men der mangler nogle
elementer pa mobilen som er
tilgeengelige pa computeren. Plugins
til andre apps er en smule
langsomme

* Det understgtter ikke avancerede
funktioner, sasom animering
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Marvel App Feedback/Indsigter

@& vel er et af de redskaber der bliver brugt
mest i min undervisning. Det giver eleverne
mulighed for nemt at transformere ideer til
rigtige projekter. Det er et vaerktgj der er
nemt at bruge, hvilket motiverer eleverne til
at skabe deres egne prototyper af
applikationer. Takket vaere feedback
funktionen kan eleverne forbedre og tilpasse
(8l deres applikationer pd alle tidsp,rjder.

Katarzyna tobacz, Engineering Lecturer, Poland
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Marvel App — | brug

Marvel App hjeelper med at skabe prototyper af applikationer pa en nem made.
Her er der nogle eksempler pa hvordan Marvel App fungerer. Alle eksempler kan
ogsa findes pa Marvels officielle hjemmeside.
https://marvelapp.com/examples
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https://www.youtube.com/channel/UCPyHK9elgCs-fkg4yxc1EXw



https://marvelapp.com/examples
https://www.youtube.com/channel/UCPyHK9eJgCs-fkq4yxc1EXw
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Padlet “i en néddeskal”

Padlet er en webapplikation der giver brugerne mulighed
for at skabe simple, interaktive online-spaces eller boards
med “sticky notes” ved at dobbeltklikke et vilkarligt sted, og
uploade eller linke til billeder, filer, videoer og
lydoptagelser. Hiemmesider og medier kommer frem
direkte pa Padletten, hvilket giver en meget behagelig
brugeroplevelse.

Som et redskab til visual literacy kan Padlet bruges af
ingenigrundervisere, ved at give undervisere og elevere et
sted hvor der kan samarbejdes og man kan generere ideer i
faellesskab. Den klassiske version af programmet er gratis,
men der findes preemiumversioner der giver mere privatliy,
sikkerhed, branding, brugermanagement og kontrol. Du kan
bruge programmet til at brainstorme ideer med en klasse,
til at samle og dele links til hjemmesider, til at dele opgaver
og beskeder, til at facilitere klassediskussioner og til at
indsamle og fremvise elevarbejde.




Padlet Fordele

* Redskab der er nemt at bruge for
bade undervisere og elever

* Interaktivt board der er nemt at
bruge og laere fra

* Padlet kan linkes til eller indkapsles i
en VLE sasom Moodle, og burerne
kan nemt se eller dele
multimedieressourcer med
hinanden.

* Gratisversionen har god
funktionalitet

Padlet Ulemper

* Gratisversionen har begraensninger
sasom 3 aktive boards pr burger ad

gangen.

* Begreensning pa 25MB ved

videoupload
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Padlet Feedback/Indsigter

66

Padlet er et redskab der er fleksibelt
og nemt at bruge, og som mig og
mine kollegaer kan lide at bruge for
at sgrge for visuel design og kunne i
vores ingenigrkurser og
programmer. Vores elever elsker det
ogsa!

Ingenigrunderviser, Irland
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Padlet — | brug

iwon  What do we know about Materials and Tools

WHAT WE KNOW i WANT TO KNOW : WHAT WE L

ABOUT MATERIALS

AND TOOLS After this unit you williilie

more detailed knowledge
about technology, will be able
talk about different
materials, know their
properties and features and be

—
I
| —

| denne video beskriver Matt Brug af padlet til at udvikle
Lambert forventningerne for engelske undervisningsmaterialer
ingenigrer og viser hvordan man til ingenigrstuderende.
bruger padlet
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DIGITAL /VISUAL TOOLS FOR IDEATION + VISUALISATION

Pinterest “i en ngddeskal”

Pinterest er et visuelt opdagelsesprogram hvor man kan
finde ting som opskrifter, inspiration til hus og hjem og
andet. Det er et redskab som ingenigrundervisere kan
bruge som en visuel informationskilde, savel som i
fiernundervisningen. Pinterest giver ingenigrundervisere
mulighed for at skabe inspiration eller indholdsbaserede
boeards til emner der relaterer til et bestemt felt, som fx
design.

Pinterest er et udmaerket redskab til at dele visuel indhold.
Du kan dele dine ideer og tips til undervisningen med
andre undervisere, eller vise elever eksempler pa hvordan
deres projekter bgr se ud nar de er afsluttede. Som et
redskab til visual literacy kan Pinterest bruge som en visuel
informationskanal, hvor der kan deles ideer bland
undervisere og elever, og hvor man kan traene fortolkning
af visuelle budskaber fra deres kildebilleder.




c[]: Pinterest Fordele

* Simpelt og nemt at bruge

* Anvendeligt indenfor alle felter af
ingenigrarbejde eftersom alle billeder
eller videoer kan ggres interaktive

* Mangfoldige brug — kan bruges til at
dele ideer, som et visuelt bibliotek af
ideer, til samarbejde, onlinekurser og
mere

* Pinterest giver mulighed for at
personalisere feedback eftersom
underviseren kan kommentere pa pins

* Pinterest giver mulighed for peer review,
sa elever kan se hinandens arbejde og
give konstruktiv kritik

=1 Pinterest Ulemper

* Der er ikke mulighed for at evaluere
pa Pinterest

* Funktionen med relaterede billeder
kan virke forstyrrende

* Billeder er copyrighted, sa du kan
ikke bruge dem til andet end som
lzeringskilde
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Pinterest Feedback/Indsigter

“t er ikke kun at Pinterest er en fantastisk
kilde til inspiration — Pinterest boards er ogsa
gode til alle mulige slags samarbejde og
personlige projekter pa selve platformen 99

Engineering Graphics Educator
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Pinterest — | brug

l'l'llﬂdETQI"ITI j

education Eva

Make It Move Without
Wheels: LEGO

Vi viser nogle eksempler pa hvordan Monografiske robotkurser som dem
man kan bruge Pinterest i der vises for LEGO MINDSTORMS er et
ingenigrundervisning, som en steerk andet speendende eksempel pa
visuel ressource. hvordan man kan bruge Pinterest til

praktisk lzering.
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