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2. Cyfrowe/wizualne narzedzia do
tworzenia pomystow i wizualizacji

Wizualizacja i ideacja to dwa kluczowe
elementy w zastosowaniu inzynierii i
edukacji zawodowej. Proces wizualizacji
obejmuje tworzenie obrazow, diagramow
lub animacji w celu przekazywania
abstrakcyjnych i konkretnych pomystow.
ldeacja to tworczy proces generowania,
rozwijania i komunikowania nowych
pomystow.

Z pomocg 35 nauczycieli inzynierii
przedstawiamy trzy najbardziej praktyczne
i przydatne narzedzia cyfrowe, z ktorych
mogqg korzystac nauczyciele inzynierii, aby
pomaoc swoim uczniom wyobrazic sobie i
kreaowac nowe pomysty.

Coggle
Aplikacja Marvel

Padlet

Pinterest

DIGITAL /VISUAL TOOLS FOR IDEATION + VISUALISATION



Ale najpierw...
CO TO JEST IDEACIA?

Ideacja to proces generowania
pomystow, koncentrujacy sie na
probach znalezienia réznych
rozwigzan problemu lub
osiggniecia pozadanych celow.

SECOND
IDEA




Czy wiesz, ze ideacja to
kluczowy krok w coraz
bardziej popularnym procesie
DESIGN THINKING?

Proces tworzenia pomystow polega na wymyslaniu
rozwigzan opartych na stwierdzeniu problemu.

Podczas ideacji gtdbwng troska nie jest znalezienie
najlepszego rozwigzania, ale stworzenie kilku
innowacyjnych rozwigzan poprzez burze moézgoéw i inne
techniki.



IDEATE

— — _“z"

7

W=

llustracja procesu myslenia projektowego (prosty przyktad komunikacji wizualnej koncepcji w dziataniu)



CO TO JEST
WIZUALIZACJA?

Proces wizualizacji obejmuje
tworzenie obrazow, diagramow lub
animacji w celu przekazywania
abstrakcyjnych i konkretnych
pomystow.

Wizualizacja odgrywa kluczowa
role w grafice inzynierskiej i
tworzeniu rysunkow technicznych.
Sg to reprezentacje fizycznych
obiektow/lokalizacji na papierze
(lub w dwuwymiarowym lub
trojwymiarowym formacie
elektronicznym).




Coggle ,W pigutce”

Coggle to internetowe narzedzie do tworzenia i udostepniania
map mysli i schematéw blokowych, tworzagc dokumenty
ustrukturyzowane hierarchicznie rozgatezione. Jest ciekawym
narzedziem wspomagajgcym kreatywne dziatania, takie jak
sesje burzy mozgow. Nauczyciele inzynierii oraz uczniowie
mogg znalez¢ w tej aplikacji wiele zasob do wizualizacji
pomystu i dzielenia sie nimi na odlegtosc.

(5N
W
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Jako narzedzie umiejetnosci wizualnych, Coggle moze by¢
uzywany do dzielenia sie pomystami za pomoca medidéw
wizualnych i do pomocy w rozwigzywaniu problemow,
rozwijanie kompetencji komunikacyjnych i twérczych pomaga
rowniez w zrozumieniu ztozonych informacji, dzieki czemu
wspiera analize wizualng. Gtowne funkcje Coggle to
wspotpraca w czasie rzeczywistym, nieograniczone diagramy,
nieograniczone przesytanie obrazow, petna historia zmian,
obstuga przecen, pobieranie jako PDF i obraz, eksport jako
.mm i tekst. Jest rowniez zintegrowany z Dyskiem Google.




Coggle Zalety
* Prosty i tatwy w uzyciu

* Ma zastosowanie we wszystkich
dziedzinach inzynierii, poniewaz
dowolny obraz lub wideo moze by¢
interaktywny

* Wiele zastosowan — Coggle moze
by¢ uzywany do mapowania mysli, a
takze do tworzenia diagramow

* tatwe tworzenie kolorowych i

profesjonalnych prezentacji do
udostepniania

* Uczniowie i nauczyciele mogg
wspolnie pracowac nad zadaniami

* Umozliwia wspotprace w czasie
rzeczywistym

Coggle Wady

* Ograniczona liczba dostepnych
kolorow staje sie ograniczeniem
przy probie odwzorowania
ztozonych procesow

* Wyglgda na to, ze nie ma
mozliwosci automatycznego
utozenia gatezi

* Nie ma innych sposobow na
dostosowanie wygladu mapa mysli
np. poprzez motywy

* Darmowa wersja jest dos¢
ograniczona

DIGITAL /VISUAL TOOLS FOR IDEATION + VISUALISATION




Coggle- Komentarz

¢ ¢ Coggle rzuca uczniom wyzwanie, aby
wizualnie porzgdkowali swoje pomysty,
jednoczesnie promujqc wspotprace miedzy
uczniami i nauczycielami. Te funkcje
pomagajq uczniom odkrywac wazne
powiqzania, ktore mogq prowadzic do
lepszego zrozumienia tresci. 29

Uzytkownik nauczyciela inzynierii Coggle

DIGITAL /VISUAL TOOLS FOR IDEATION + VISUALISATION



Coggle - w akcji

Sartwiths Docade what weactty you ase maggang
rounded Oval | wiatin R hats movg fom one siep
e ) 2

Drugi przyktad ilustruje, jak korzystac Podejscia PBL (uczenie sie oparte na

z map koncepcji w klasie inzynierskiej projektach) mozna wspierac za
pomocg wspolnego schematu
planowania
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5%* Aplikacja Marvel "W Pigutce"

Marvel umozliwia przeksztatcanie szkicow lub plikow
Photoshopa w interaktywne prototypy aplikacji. Zajmuje to
kilka chwil i jest obstugiwane przez Dropbox. Intuicyjny
interfejs zostat zaprojektowany tak, aby uproscic,
przyspieszyc i maksymalnie utatwic proces tworzenia
prototypu. Jak to dziata? Po prostu przeslij dowolne obrazy
(.PSD, .jpg, .gif lub .png) z Dropbox i zacznij je ze sobg
taczyc.

Prototypow mozna uzywac na iPhone'ach, iPadach,
smartfonach z systemem Android, online, a nawet na
przenosnych konsolach do gier. Marvel moze okazac sie
pomocnym narzedziem dla wielu kreatorow aplikacji,
ekspertow UX,startupow, agencji interaktywnych,
biznesmenow, a nawet studentow. Tworcy aplikacji nie
bedga juz musieli zawracac sobie gtowy ttumaczeniem ,,na
sucho”, co w zasadzie majg na mysli — moga je szybko
naszkicowac i zaprezentowac jako prototyp.

DIGITAL /VISUAL TOOLS FOR IDEATION + VISUALISATION




-1 Aplikacja Marvel Zalety =1 Aplikacja Marvel Niedogodnosci

* Projektowanie i modele szkieletowy sg . ) _ A
tatwe w wykonaniu, nie jest wymagane * Wersja pr.obna ma ograniczone ,mO.Z|IWOSCI
doéwiadczenie w kodowaniu dodawania nowych uzytkownikéw i

o wiekszej liczby projektéow
* Automatyczna synchronizacja — Marvel

synchronizuje sie z Dyskiem Google | * Poruszanie sie po réznych ekranach moze
Dropbox byc mylace

Dodaj przejécia i gesty, ktére zapewniaja * Prototypowanie mobilne mozna fatwo

zaawansowane wrazenia uzytkownika wykonac, ale brakuje kilku elementow
mobilnych, ktore sg dostepne w aplikacjach

konkurencji. Wtyczki do innych aplikacji sg
nieco powolne.

Udostepnianie prototypow jest fatwe na
urzadzeniach takich jak komputer

stacjonarny lub zegarek Apple
* Nie obstuguje bardziej zaawansowanych

Wspotpracuj z fatwoscig, tatwo jest funkcji, takich jak animacja.

dodawac wiadomosci bezposrednio do
prototypu i dodawac adnotacje do
okreslonych obszaréw
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Marvel - Komentarz

66 Marvel to jedno z najczesciej uzywanych
narzedzi podczas moich zajec. Umozliwia
studentom tatwe przeksztafcanie pomysfow
w realne projekty. Jest to bardzo proste w
obstudze narzedzie, zachecajgce studentow
do tworzenia wtasnych prototypow aplikacji.
Dzieki funkcji informacji zwrotnej uczniowie
mogqg w dowolnym momencie ulepszac i
modyfikowac swoje aplikacje 99

Katarzyna tobacz, wyktadowca inzynierii, Polska
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Aplikacja Marvel - W akgcji

Marvel App pomaga w tatwy sposob tworzyc prototypy aplikacji. Oto kilka
przyktadow dziatania aplikacji Marvel. Wszystkie przyktady sg rowniez
prezentowane na oficjalnej stronie Marvela:
https://marvelapp.com/przyktady
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https://www.youtube.com/channel/UCPyHK9elgCs-fkqdyxclEXw



https://marvelapp.com/examples
https://www.youtube.com/channel/UCPyHK9eJgCs-fkq4yxc1EXw

Padlet "W pigutce"

Padlet to aplikacja internetowa, ktora pozwala uzytkownikom tworzyc
proste interaktywne przestrzenie online za pomoca "karteczek
samoprzylepnych" poprzez dwukrotne klikniecie w dowolnym miejscu i
przesytanie - lub linkowanie do - obrazow, plikow, filméw i nagran
dzwiekowych. Strony internetowe i multimedia bedg wyswietlane i
odtwarzane bezposrednio na Scianie Padlet, zapewniajgc bardzo
atrakcyjne wrazenia uzytkownika.

DIGITAL /VISUAL TOOLS FOR IDEATION + VISUALISATION

Jako narzedzie do czytania i pisania, Padlet moze by¢ uzywany przez
nauczycieli oraz ucznidow, aby zapewnic im przestrzen do wspotpracy i
zarzgdzania zasobami internetowymi lub wspdlnego generowania
pomystow. Klasyczna wersja narzedzia jest bezptatna, ale istniejg
wersje premium, ktore oferujg wiecej prywatnosci, bezpieczenstwa,
brandingu, zarzgdzania uzytkownikami i monitorowania. Mozna
wykorzystac pomysty burzy mozgow z klasg, aby zbierac i udostepniac
linki do stron internetowych, udostepniac zadania i ogtoszenia,
utatwia¢ dyskusje klasowe oraz zbieraé/wyswietla¢ prace uczniow.




Padlet Zalety

* tatwe w uzyciu narzedzie zarowno
dla nauczycieli, jak i studentow.

* Interaktywna Sciana jest tatwa do
nawigzania kontaktu i nauki.

* Padlet moze byc¢ potaczony lub
osadzony w VLE, takim jak Moodle,
a uczniowie mogg tatwo przeglgdac
lub udostepniaé¢ miedzy sobg zasoby
multimedialne.

* Darmowa wersja ma swietng
funkcjonalnosc.

Padlet Niedogodnosci

* Darmowa wersja ma ograniczenia,
takie jak 3 sciany/konto aktywne w
dowolnym momencie.

* Limit przesytania 25 MB na
bezposrednie filmy.

DIGITAL /VISUAL TOOLS FOR IDEATION + VISUALISATION




Padlet- Komentarz

66

Padlet to elastyczne i naprawde
tatwe w uzyciu narzedzie, z ktérego
ja i moi koledzy lubimy korzystac,
aby zapewnic projektowanie
wizualne i umiejetnosc czytania i
pisania na naszych kursach i
programach inzynierskich. Nasi

studenci tez to uwielbiaja! 99

Wyktadowca inzynierii, Irlandia

DIGITAL /VISUAL TOOLS FOR IDEATION + VISUALISATION
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Padlet - W akg;ji

—
I
| —

W tym filmie Matt Lambert
opisuje oczekiwania dotyczgce
inzynierii spotecznej padlet i
pokazuje, jak go uzywc.

iwon  What do we know about Materials and Tools

WHAT WE KNOW i WANT TO KNOW : WHAT WE L

ABOUT MATERIALS

AND TOOLS After this unit you williilie

more detailed knowledge
about technology, will be able
talk about different
materials, know their
properties and features and be

Opracowywanie materiatow do
nauki jezyka angielskiego dla
studentow inzynierii
mechanicznej za pomoca Padlet
Zrodto


https://www.researchgate.net/publication/339885717_Developing_English_Learning_Materials_for_Mechanical_Engineering_Students_Using_Padlet
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Pinterest "W pigutce"

Pinterest to wyszukiwarka wizualna do wyszukiwania pomystéw, takich
jak przepisy, inspiracje do domu itp. Jest narzedziem, ktére nauczyciele
inzynierii mogg wykorzystac jako zrodto informacji wizualnych, a takze
do kurséw zdalnych. Pinterest umozliwia edukatorom inzynierii
tworzenie inspiracji lub tablic z doborem tresci do tematéw zwigzanych
z okreslonym tematem, np. projektowaniem. Projekty, a nastepnie
,Przypinanie” obrazéw, grafik i filmow instruktazowych.

Pinterest to doskonate narzedzie do udostepniania tresci wizualnych.
Mozesz podzieli¢ sie swoimi pomystami i hackami w klasie z innymi
nauczycielami lub pokaza¢ uczniom przyktady tego, jak powinny
wyglgdac ich projekty po zakoriczeniu. Jako narzedzie umiejetnosci
wizualnych, Pinterest moze stuzyc jako kanat informacji wizualnej do
dzielenia sie pomystami miedzy nauczycielami i uczniami, a takze do
¢wiczenia interpretacji komunikatow wizualnych z obrazow zrodtowych.




- Pinterest-Zalety

* Prosty i tatwy w uzyciu

* Ma zastosowanie we wszystkich dziedzinach
inzynierii, poniewaz dowolny obraz lub
wideo moze byc¢ interaktywny.

Wiele zastosowan — moze stuzy¢ do
dzielenia sie pomystami, jako wizualna
biblioteka pomystow, zadania zespotowe,
kursy online i nie tylko.

Pinterest zapewnia mozliwos¢
spersonalizowanej opinii, poniewaz
nauczyciel moze komentowac przypinki.

Pinterest umozliwia recenzowanie, dzieki
czemu uczniowie moga recenzowac |
krytykowac prace innych ucznidw.

Pinterest- wady

* Na Pinterescie nie ma funkcji oceny.

* Funkcja powigzanych obrazow moze
przeszkadzac.

* Obrazy sg chronione prawami
autorskimi, wiec nie mozna ich
uzywac do innych celow niz jako
zrodto wiedzy.

DIGITAL /VISUAL TOOLS FOR IDEATION + VISUALISATION




Pinterest- Komentarz

4 Nie chod:zi tylko o to, ze Pinterest jest
swietnym zrodfem inspiracji — tablice
Pinterest swietnie nadajq sie rowniez do
wszelkiego rodzaju wspolnych i osobistych
projektow na samej platformie 99

Grafika inzynierska -Pedagog
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Pinterest - W akc;ji

l'l'llﬂdETQI"ITI j

education Eva

Make It Move Without
Wheels: LEGO

Oto kilka przyktadow, jak uzywac Monograficzne kursy robotyki, takie
Pinteresta na zajeciach inzynierskich jak pokazane dla LEGO ©

jako poteznego zrodta wizualnego. MINDSTORMS, to kolejny interesujacy
Najpierw mozemy zobaczyc przyktad wykorzystania Pinteresta do
podstawowy kurs dotyczacy nauki technicznej
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elektroniki




Dalej w P
gore... VLEE

VISUAL LITERACY FOR
ENGINEERING EDUCATION

Sekcja 3 — Narzedzia Cyfrowe/wizualne- badania i
planowanie
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