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½ŀŎȊƴƛƧƳȅ ƻŘ Ǉȅǘŀƴƛŀ α5[!/½9DhΚέ

²ƴƛƻǎƪƛ ƛ ȊŀƱŊŎȊƴƛƪ

/ȅŦǊƻǿŜκǿƛȊǳŀƭƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ 
ōŀŘŀƵ ƛ Ǉƭŀƴƻǿŀƴƛŀ

/ȅŦǊƻǿŜκǿƛȊǳŀƭƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ 
przygotowywania schematów i 
diagramów

/ȅŦǊƻǿŜκǿƛȊǳŀƭƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ 
komunikacji

Komunikacjawizualna to proces, 
ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ǇƻƳƽŎ ƛƴȍȅƴƛŜǊƻƳ ǿ 
ǇǊƻǎǘǎȊȅƳ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴƛǳ ȊƱƻȍƻƴȅŎƘ 
ǇƻƳȅǎƱƽǿΦ 

² ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ƭŀǘŀŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ 
ŎȅŦǊƻǿŜ ȊƳƛŜƴƛƱȅ proceskomunikacji
wizualnej. 

AczklwieknieǎŊ ƻƴŜ ǎȊŜǊƻƪƻ 
stosowaneoraz ich znaczenie w 
educkajiƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪƛŜƧ ƧŜǎǘ 
bagatelizowane.¢Ŝƴ ȊŜǎǘŀǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ 
ƧŜǎǘ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴȅƳ ȋǊƽŘƱŜƳΣ ƪǘƽǊŜ Ƴŀ 
ƴŀ ŎŜƭǳ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ǘŜƎƻ ǇǊƻōƭŜƳǳΦ

tǊȊŜƎƭŊŘ ȊŜǎǘŀǿǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ

3

7

/ȅŦǊƻǿŜκǿƛȊǳŀƭƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ 
ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇƻƳȅǎƱƽǿ ƛ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ

5ƻŘŀǘƪƻǿŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ƛ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ 
wskazówki
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ZACZNIJMY OD 
α5[!/½9DhΚέ

5ƭŀŎȊŜƎƻ ǿŀǊǘƻ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀŏ ǎƛť ǘȅƳ ȊŜǎǘŀǿŜƳ 
ƴŀǊȊťŘȊƛΚ 5ƭŀŎȊŜƎƻ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ǿƛȊǳŀƭƴŜ ǿ 
ŜŘǳƪŀŎƧƛ ƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪƛŜƧ ǎŊ ǿŀȍƴŜΚ

SEKCJA ZESTAWU 
b!w½B5½L мΦ 



½Ŝǎǘŀǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ȊŀǿƛŜǊŀpraktyczne 
ǿǎƪŀȊƽǿƪƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿƱŊŎȊŀƴƛŀ 
ŎȅŦǊƻǿȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿȅŎƘ Řƻ 
codziennejpracynauczycieli, co 
ostateczniepoprawiƧŀƪƻǏŏ ƛ 
ŀŘŜƪǿŀǘƴƻǏŏ ŜŘǳƪŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŊ 
ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊ ǎǿƻƛƳ ŀōǎƻƭǿŜƴǘƻƳ 
ǎǘǳŘƛƽǿ ƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪƛŎƘΦ 

5ƭŀ ǳŎȊƴƛŀ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ǎŊ ŘǿƻƧŀƪƛŜΤ 
ȊǿƛťƪǎȊŊ ǎǿƻƧŜ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ǿƛȊǳŀƭƴŜ ƛ 
ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧŜ ŎȅŦǊƻǿŜΣ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 
ǇǊȊȅƎƻǘƻǿǳƧŊŎ ǎƛť Řƻ ǿŜƧǏŎƛŀ ǿ 
ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȅ ŎȅŦǊƻǿȅ Ǐǿƛŀǘ ǇǊŀŎȅ 
tǊȊŜƳȅǎƱǳ пΦлΦ

KTO SKORZYSTA  
½9{¢!²¦ b!w½B5½LΚ
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tƻŎƘƻŘȊŜƴƛŜ ǎƱƻǿŀ LƴȍȅƴƛŜǊ

{Ʊƻǿƻ ƛƴȍȅƴƛŜǊ ǇƻŎƘƻŘȊƛ ƻŘ ƱŀŎƛƵǎƪƛŎƘ ǎƱƽǿ ǇƻƳȅǎƱƻŘŀǿŎŀόϦǘǿƻǊȊȅŏΣ 
ƎŜƴŜǊƻǿŀŏΣ ƻōƳȅǏƭŀŏΣ ƻōƳȅǏƭŀŏϦύ ƛ ƎŜƴƛŀƭƴȅ όϦǎǇǊȅǘϦύΦ

Kluczoweterminy/idee/koncepcje
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/ȊȅƳ ȊŀƧƳǳƧŊ ǎƛť ƛƴȍȅƴƛŜǊƻǿƛŜΚ
LƴȍȅƴƛŜǊƻǿƛŜ ȊŀȊǿȅŎȊŀƧ ƻǇǊŀŎƻǿǳƧŊ ƴƻǿŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜΦ 
Podczas procesu projektowaniaƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪƛŜƎƻjegoƻōƻǿƛŊȊƪƛƳƻƎŊ 
ƻōŜƧƳƻǿŀŏ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻōƭŜƳƽǿΣ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƛ ȊŀǿťȍŀƴƛŜ ōŀŘŀƵΣ 
ŀƴŀƭƛȊƻǿŀƴƛŜ ƪǊȅǘŜǊƛƽǿΣ ȊƴŀƧŘƻǿŀƴƛŜ ƛ ŀƴŀƭƛȊƻǿŀƴƛŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ ƻǊŀȊ 
podejmowanie decyzji. Wiele czasuiƴȍȅƴƛŜǊǇƻǏǿƛťŎŀnabadanie, 
ƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴƛŜΣ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ƛ ǇǊȊŜǎȅƱŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ōŀŘŀƴƛŀ ǎǳƎŜǊǳƧŊΣ 
ȍŜ ƛƴȍȅƴƛŜǊƻǿƛŜ ǎǇťŘȊŀƧŊ рс҈ ŎȊŀǎǳ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇǊŀŎŀŎƘ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ 
informacjami, z czego 14% na aktywnym wyszukiwaniu informacji.

Kluczowe terminy/idee/koncepcje
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5ȅǎŎȅǇƭƛƴȅ ƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪƛŜ
²ƛťƪǎȊƻǏŏ ƛƴȍȅƴƛŜǊƽǿ ǎǇŜŎƧŀƭƛȊǳƧŜ ǎƛť ǿ ƧŜŘƴŜƧ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ŘȅǎŎȅǇƭƛƴŀŎƘ 
ƛƴȍȅƴƛŜǊȅƧƴȅŎƘΦ {ȊŜǊǎȊŀ ŘȅǎŎȅǇƭƛƴŀ ƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪŀ ƻōŜƧƳǳƧŜ ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘȅŎȊƴŜ 
ǎǳōŘȅǎŎȅǇƭƛƴȅΣ ƪǘƽǊŜ ƪƻƴŎŜƴǘǊǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ȊŀƎŀŘƴƛŜƴƛŀŎƘ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ 
ƻǇǊŀŎƻǿȅǿŀƴƛŜƳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƭǳō ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜƳ Ȋ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛΦ мл ƎƱƽǿƴȅŎƘ ƎŀƱťȊƛ ƛƴȍȅƴƛŜǊƛƛ ǘƻΥ

Lotnictwo i astronautyka, biomedyczne, chemiczne, cywilne, informatyka, 
ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜΣ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪƻǿŜΣ ƳŜŎƘŀƴƛŎȊƴŜΣ ƧŊŘǊƻǿŜ ƛ ǎȅǎǘŜƳȅ 

Kluczowe terminy/idee/koncepcje
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Czym jest osobaǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎŜ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
wizualne?

hǎƻōŀ Ȋ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛŊ ǿƛȊǳŀƭƴŊ ǘƻ ƪŀȍŘȅΣ ƪǘƻ ǇƻǘǊŀŦƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘƻǿŀŏΣ ƳȅǏƭŜŏΣ 
ǳŎȊȅŏ ǎƛť ƛ ǿȅǊŀȍŀŏ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊobrazów, grafik lub obiektów fizycznych. Biegle 
ǊƻȊǳƳƛŜ ǇǊȊŜǎƱŀƴƛŜ Ȋ ƻōǊŀȊǳΣ ǊƻȊǳƳǳƧŜ ƻōǊŀȊŀƳƛΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǿȅǊŀȍŀ ƛŘŜŜ Ȋŀ 
ǇƻƳƻŎŊ Ǌȅǎǳƴƪǳ ƭǳō ŦƛȊȅŎȊƴŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳΦ

¾ǊƽŘƱƻΥ ±ƛǎǳŀƭ [ƛǘŜǊŀŎȅ ŦƻǊ 9ƴƎƛƴŜŜǊƛƴƎ 9ŘǳŎŀǘƛƻƴ /ƻƳǇŜǘŜƴŎŜ CǊŀƳŜǿƻǊƪ

Kluczowe terminy/idee/koncepcje



STUDIUM 
PRZYPADKU

LEGENDA 

ZAPYTAJ 
EDUKATORÓW

²D[+5 
EKSPERTA

b!w½B5½L9 
CYFROWE

Miej oko na te ikony, ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛzestawuƴŀǊȊťŘȊƛΧ

²ƎƭŊŘ ǿ 
Alfabetyzm
Wizualny w 

praktyce

/ȅǘŀǘȅ ƛ ǇǊȊŜƳȅǏƭŜƴƛŀ 
ekspertów i 
wizjonerów

Platforma internetowa, 
program lub aplikacjaz
ƴŀǊȊťŘȊƛŜƳƛwizualnymi
wykorzystywanymi w 

ƛƴȍȅƴƛŜǊƛƛ

Wnioski z Polski, Irlandii, 
5ŀƴƛƛ ƛ IƛǎȊǇŀƴƛƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ 

kluczowych tematów 
projektu
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ALFABETYZM 
WIUZALNYMA  
WIELE 
½!{¢h{h²!c
W EDUKACJI 
LbÀ¸bL9w{YL9W 

½ŀƪǊŜǎ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ǿƛȊǳŀƭƴȅŎƘ ǿ ŜŘǳƪŀŎƧƛ ǿȅƪǊŀŎȊŀ 
ƻōŜŎƴƛŜ ǇƻȊŀ ǘǊŜǏŎƛ ƛƭǳǎǘǊŀŎȅƧƴŜΣ ǎȅƳōƻƭŜΣ ŘƛŀƎǊŀƳȅ ƛ 
ǿȅƪǊŜǎȅΣ ƻōŜƧƳǳƧŊŎ ǊȅǎǳƴŜƪ ƛ ƳŀƭŀǊǎǘǿƻΣ ǊǳŎƘƻƳŜ 
obrazy, animacje i media multimodalne.

² ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ŜŘǳƪŀŎƧƛ ƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪƛŜƧ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǿƛŜƭŜ 
ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƵ ƛ ǎǇƻǎƻōƽǿ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
ǿƛȊǳŀƭƴȅŎƘΣ ǿ ǘȅƳΤ ƳŀǇȅ ƳȅǏƭƛΣ ƛƴŦƻƎǊŀŦƛƪƛΣ ǎȊƪƛŎŜ 
techniczne, obrazowanie 3D, vlogowanie i 
ƻōƧŀǏƴƛŜƴƛŀ ǿƛŘŜƻΦ

² ǘȅƳ ȊŜǎǘŀǿƛŜ ƴŀǊȊťŘȊƛ ōŀŘŀƳȅ п ƪƭǳŎȊƻǿŜ ƻōǎȊŀǊȅΣ 
ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿ ƎǊť ǿŎƘƻŘȊŊ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ǿƛȊǳŀƭƴŜΥ

Å Ideacjeƛ ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧŜ ƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪƛŜ 

Å.ŀŘŀƴƛŀ ƛ ǇƭŀƴƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪƛŎƘ

ÅPrzygotowanie schematów i diagramów, 
szczególnie w odniesieniu do prototypowania

ÅKomunikacja, prezentacja i raportowanie
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¦aL9WB¢bh|/L 
WIZUALNE 
ahÀ9 
th.¦5½!0 
Yw9!¢¸²bh|0 L 
INNOWACJE

hŘ Řŀǿƴŀ ǿƛŀŘƻƳƻΣ ȍŜ ƪǊŜŀǘȅǿƴƻǏŏ ƛ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŏ 
ǘƻ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ŎŜŎƘȅ ƻŘƴƻǎȊŊŎȅŎƘ ǎǳƪŎŜǎȅ 
ƛƴȍȅƴƛŜǊƽǿΦ Wŀƪ ǿƛŜƳȅΣ ƪǊŜŀǘȅǿƴƻǏŏ ƧŜǎǘ ƪƭǳŎȊƻǿŀΣ 
ŀōȅ ǇƻƳƽŎ ǿ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛǳ ƴƻǿȅŎƘ ǇƻƳȅǎƱƽǿΦ

aȅǏƭŜƴƛŜ ǿȊǊƻƪƻǿŜ ŀƪǘȅǿǳƧŜ ǘť ǎǘǊƻƴť ƳƽȊƎǳΣ ƪǘƽǊŀ 
ƧŜǎǘ ȊǿƛŊȊŀƴŀ ȊŜ ǎǿƻōƻŘƴŊ ƛŘŜŀŎƧŊΦ ¢ŀ ǎǿƻōƻŘƴŀ 
ƛŘŜŀŎƧŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǿƛȊǳŀƭƴȅŎƘ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ 
ƛ ǎȅƴǘŜȊť ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ ǇǊƻōƭŜƳƽǿΦ

9ƪǎǇǊŜǎƧŀ ǿƛȊǳŀƭƴŀ ƧŜǎǘ ƪƭǳŎȊƻǿŊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŊ ǿ 
ǇǊƻŎŜǎƛŜ Ǉƻǿǎǘŀǿŀƴƛŀ ƴƻǿȅŎƘ ǇƻƳȅǎƱƽǿ 
ǇǊƻŘǳƪǘƻǿȅŎƘ ǿ ƛƴȍȅƴƛŜǊƛƛΦ 

9ŘǳƪŀŎƧŀ ƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪŀ Ƴǳǎƛ ōȅŏ ǏǿƛŀŘƻƳŀ ǇƻǘǊȊŜōȅ 
ƴŀǳŎȊŀƴƛŀΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǇǊŀƪǘȅƪƻǿŀƴƛŀ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
ǿƛȊǳŀƭƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŀ ǇǊȊȅƴƻǎƛ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ 
ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇƻƳȅǎƱƽǿ ƛ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ 
problemów oraz kompetencji w zakresieinnowacji.
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{¢¦59b/L LbÀ¸bL9wLL
a¦{½! .¸0 

PRZYGOTOWANIDO 
PRACYWPRZEMYSLE

4.0 

tǊȊŜƳȅǎƱ пΦл ƻŘƴƻǎƛ ǎƛť Řƻ ƴŀƧƴƻǿǎȊŜƧ ǊŜǿƻƭǳŎƧƛ 

ǇǊȊŜƳȅǎƱƻǿŜƧΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊŜƴƛŜ 

ǇǊƻŎŜǎǳ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƧƛ ŎȅŦǊƻǿŜƧ ǇƻǇǊȊŜȊ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛť 

ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧƛ ƛ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴŊ ƱŊŎȊƴƻǏŏΦ 

tǊȊŜƳȅǎƱ пΦл ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎȊȅōƪƛ ƛ ǎƪǳǘŜŎȊƴȅ ǊƻȊǿƽƧ ƛ 

ŘƻǎƪƻƴŀƭŜƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǇǊȊŜȊ ŎŀƱȅ Ŏȅƪƭ ƛŎƘ ȍȅŎƛŀΦ 

tǊȊŜƳȅǎƱ пΦл ȊƳƛŜƴƛŀ ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ 

ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƛ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƛƴȍȅƴƛŜǊƽǿΣ ŀ 

ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŀ ǊƻȊǿƛƧŀ ǎƛť ǿ ōƱȅǎƪŀǿƛŎȊƴȅƳ ǘŜƳǇƛŜΦ 
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KiedyǎǘǳŘŜƴŎƛ ƻǇǳǎȊŎȊŊ ǳŎȊŜƭƴƛŜΣ ōťŘŊŎ ŘƻōǊȊŜ 

ȊƻǊƛŜƴǘƻǿŀƴȅƳƛ ǿ tǊȊŜƳȅǏƭŜ пΦлΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƛ 

ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ŘƻǇǊƻǿŀŘȊŊ Řƻ ǿƛťƪǎȊȅŎƘ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿ 

ȊŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀ ƛ ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ Řƻ ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘƻǿŜƎƻ startu.

{ǳƪŎŜǎ ǿ tǊȊŜƳȅǏƭŜ пΦл ȊŀŎȊȅƴŀ ǎƛť ǿ ƪƭŀǎƛŜΣ ƎŘȊƛŜ 

ǳŎȊƴƛƻǿƛŜ ƳǳǎȊŊ ƴŀǳŎȊȅŏ ǎƛť ōȅŏ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴȅƳ ƴŀ 

ŎƛŊƎƭŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎŜ ǎƛť ǿȅȊǿŀƴƛŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴŜΣ Ȋ 

ƪǘƽǊȅƳƛ ōťŘŊ ƳǳǎƛŜƭƛ ǎƛť ȊƳƛŜǊȊȅŏ Ǉƻ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

studiów. 

¢Ŝƴ ȊŜǎǘŀǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ±[99 ŘȊƛŀƱŀΣ ŀōȅ ǇǊȊȅŎȊȅƴƛŏ ǎƛť 

do tego celu.

STUDENCI 
LbÀ¸bL9wLLMUSZA 

.¸0 
PRZYGOTOWANIDO 

PRACY W
PRZEMY|[94.0
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/Ȋȅ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧŜ ǿƛȊǳŀƭƴŜ ǎŊ ǿŀȍƴŜ ǿ 
ǎȊƪƻƭƴƛŎǘǿƛŜ ǿȅȍǎȊȅƳ ƛ ȊŀǿƻŘƻǿȅƳΚ 

Oto opinieniektórychekspertówΣ ƪǘƽǊȊȅ ǳǿŀȍŀƧŊΣ ȍŜ ǘŀƪ ƛ ǇǊȊŜƱŀƳǳƧŊ ǎŎƘŜƳŀǘȅ ǿ ǇǊƻƳƻǿŀƴƛǳ 
ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ǿƛȊǳŀƭƴȅŎƘ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ƛƴȍȅƴƛŜǊȅƧƴȅƳΣ ȊŀǿƻŘƻǿȅƳ ƛ ǿȅȍǎȊȅƳΧ



{¢¦5L¦a tw½¸t!5Y¦Υ aȅǏƭŜƴƛŜ ǿƛȊǳŀƭƴŜ ƛ 
projektowanie w MIT

aŀǊƛŀ ¸ŀƴƎ ƧŜǎǘ ǇǊƻŦŜǎƻǊŜƳ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴȅƳ ƛƴȍȅƴƛŜǊƛƛ 
ƳŜŎƘŀƴƛŎȊƴŜƧ ƛ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ƛƴȍȅƴƛŜǊȅƧƴȅŎƘ ƻǊŀȊ 
dyrektorem Ideation Lab w MIT.aŀǊƛŀ ƻŘƪǊȅƱŀ cenne
strategie i techniki projektowania zarówno 
ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƪƻƴǎǳƳŜƴŎƪƛŎƘΣ Ƨŀƪ ƛ ȊƱƻȍƻƴȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳƽǿ 
ƛƴȍȅƴƛŜǊȅƧƴȅŎƘΣ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎ Ȋ organizacjami takimi
jak NASA, Ferrari i IBM.

² ǎǿƻƧŜƧ ǇǊŀŎȅ Ȋŀǎǘŀƴŀǿƛŀ ǎƛťΣ Ƨŀƪ ǎƪǳǘŜŎȊƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ 
ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀŏ ƴŀ wczesnymetapiepodczasintegracji 
ǇƻŘǎȅǎǘŜƳƽǿ ǿ ŘǳȍȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΦ ²ŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜ 
ȊǊƻȊǳƳƛŜƴƛŜ ǘȅŎƘ ǘŜŎƘƴƛƪ ƳƻȍŜ ǇǊȊȅƴƛŜǏŏ ȊƴŀŎȊƴƛŜ 
ƭŜǇǎȊŜ ǿȅƴƛƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊȅ ǿƛťƪǎȊŜƧ 
ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛΦ

¾ǊƽŘƱƻΥ aȅǏƭŜƴƛŜ ǿƛȊǳŀƭƴŜ Řƭŀ ƛƴȍȅƴƛŜǊƽǿ μ !ƪǘǳŀƭƴƻǏŎƛ aL¢

https://news.mit.edu/2014/visual-thinking-engineers


hǇƛŜǊŀƧŊŎ ǎƛť ƴŀ ǎǿƻƛŎƘ ōŀŘŀƴƛŀŎƘΣ ¸ŀƴƎ ȊŀŎƘťŎŀ ǎǿƻƛŎƘ ǳŎȊƴƛƽǿ ǿ нΦлл ό²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ 
do projektowania) do szkicowania i budowania prototypów na wczesnym etapie procesu 
ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀΦ {ǘǊŀǘŜƎƛŀ ǘŀ ƻōŜƧƳǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ȊƱƻȍƻƴȅŎƘ ǎȅǎǘŜƳƽǿ 
ƛƴȍȅƴƛŜǊǎƪƛŎƘΦ

aƻƧŀ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧŀ ŘƻǘȅŎȊȅ ǿƛȊǳŀƭƴŜƎƻ ƳȅǏƭŜƴƛŀΦ 
{ǘǳŘŜƴŎƛ ǇǊȊȅƧŜȍŘȍŀƧŊ ƴŀ aL¢ ƛ ǎŊ ōŀǊŘȊƻ ǎƛƭƴƛ 
ƳŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴƛŜΣ ŀƭŜ ƳȅǏƭŜƴƛŜ ǿƛȊǳŀƭƴŜ ƧŜǎǘ 
ƴƛŜƻŘƱŊŎȊƴŊ ŎȊťǏŎƛŊ ōȅŎƛŀ ƛƴȍȅƴƛŜǊŜƳ ƳŜŎƘŀƴƛƪƛŜƳΦ 
aǳǎƛƳȅ ǇƻƳȅǏƭŜŏ ƻ ǘȅƳΣ Ƨŀƪ ǊȊŜŎȊȅ Řƻ ǎƛŜōƛŜ ǇŀǎǳƧŊΣ 
Ƨŀƪ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ƪƻƱŀ ȊťōŀǘŜΣ Ƨŀƪ ŘȊƛŀƱŀ ǇǊƻŘǳƪǘΦ

- Maria Yang
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hōŜƧǊȊȅƧ ŦƛƭƳΣ ŀōȅ ŘƻǿƛŜŘȊƛŜŏ ǎƛť ǿƛťŎŜƧ ƻ aŀǊƛƛ ¸ŀƴƎ ƛ ƧŜƧ ǇƻƎƭŊŘŀŎƘ ƴŀ ƪƭǳŎȊƻǿŜ ǎȊƪƛŎƻǿŀƴƛŜ ƴŀ 
ǿŎȊŜǎƴȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ƛ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǇǊƻǘƻǘȅǇƽǿΣ ŀōȅ ƻŘƴƛŜǏŏ ǎǳƪŎŜǎΦ 



STUDIUM PRZYPADKU: Teza wizualna

Yƛƭƪŀ ƭŀǘ ǘŜƳǳ bƛŎƪ {ƻǳǎŀƴƛǎ ȊƻǎǘŀƱ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ ŘƻƪǘƻǊŀƴǘŜƳ ƴŀ 
¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜŎƛŜ /ƻƭǳƳōƛŀΣ ƪǘƽǊȅ ǳƪƻƵŎȊȅƱ ǊƻȊǇǊŀǿť ŘƻƪǘƻǊǎƪŊ ǿ 
ŎŀƱƻǏŎƛ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ƪƻƳƛƪǎǳΦ

hǇƛŜǊŀƧŊŎ ǎƛť ƴŀ ǎǿƻƛƳ ǎǘŀǊȅƳ ȊǿȅŎȊŀƧǳ ǎȊƪƛŎƻǿŀƴƛŀ ƪǊŜǎƪƽǿŜƪΣ 
ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƱ ƪƻƳƛǘŜǘƻǿƛ ƳŀƎƛǎǘŜǊǎƪƛŜƳǳ ǇƻƳȅǎƱ αǇǊŀŎȅ ǿƛȊǳŀƭƴŜƧέΣ 
ǿȅƧŀǏƴƛŀƧŊŎΣ ȍŜ ƳƻȍŜ αǿȅǎǳǿŀŏ ȊƱƻȍƻƴŜ ŀǊƎǳƳŜƴǘȅ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǘŜƎƻ 
ƳŜŘƛǳƳΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛŜ ǇƻǘǊŀŦƛƱōȅ ǎŀƳȅƳƛ ǎƱƻǿŀƳƛέΦ

bƛŜŘƱǳƎƻ Ǉƻ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǿȅŘŀǿŎŀ Ȋ IŀǊǾŀǊŘ ¦ƴƛǾŜǊǎƛǘȅ tǊŜǎǎ ȊƱŀǇŀƱ
ƻ ǘŜȊť Sousanisaƛ ǇƻǇǊƻǎƛƱ Ǝƻ ƻ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ ƧŜƧ ǿ ƪǎƛŊȍƪťΦ wŜŘŀƪǘƻǊƪŀ 
{ƻǳǎŀƴƛǎŀΣ {ƘŀǊƳƛƭŀ {ŜƴΣ ƳƽǿƛΥ αWŜŘƴȅƳ Ȋ ŎŜƭƽǿ ƪǎƛŊȍƪƛ ƧŜǎǘ 
ȊŀƪǿŜǎǘƛƻƴƻǿŀƴƛŜ ǇƻƎƭŊŘǳΣ ȍŜ ǇƻǿŀȍƴŜ ƛŘŜŜ ǿȅƳŀƎŀƧŊ ǎƱƽǿέΦ

¾ǊƽŘƱŀΥ 5ƭŀŎȊŜƎƻ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ǿƛȊǳŀƭƴŜ ǎŊ ǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ƴƛȍ ƪƛŜŘȅƪƻƭǿƛŜƪ όƻǇŜƴŎƻƭƭŜƎŜǎΦŜŘǳΦŀǳύ
Moc rysowania | Magazyn stanowy SF (sfsu.edu)
wƻȊǇƱŀǎȊŎȊŀƴƛŜ τNick Sousanis | Wydawnictwo Uniwersytetu Harvarda

https://www.opencolleges.edu.au/informed/features/why-visual-literacy-is-more-important-than-ever-10-ways-to-cultivate-it/
https://magazine.sfsu.edu/spring-2019/drawing-power
https://www.hup.harvard.edu/catalog.php?isbn=9780674744431
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bŀǇƛǎŀƴŜ ƛ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴŜ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ Ƨŀƪƻ ƪƻƳƛƪǎȅΣ �Z�}�Ì�‰�s���•�Ì���Ì���v�]��to eksperyment w wizualnym 
ƳȅǏƭŜƴƛǳ ƛ ǳŎȊŜƴƛǳ ǎƛťΧ


